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OPIS MODULU
I ZALECENIA DLA NAUCZYCIELI

Nazwa modutu

micro: bitowe lekcje MAKER

Tworcy

DevLab Academy (the Netherlands)

Glowne tematy

Nauka programowania mikro-bitéw z dodatkowymi komponentami, aby robi¢ fajne
rzeczy

Dostepne w tych jezykach

Angielski, holenderski, polski, litewski, totewski

Zalecana grupa wiekowa

11-14 lat

Dtugos¢ kursu

Min. 14 lekcji, maksymalnie 38 lekcji.

Czas trwania kazdej lekcji lub
projektu

Narzedzie sktada sie z 7 projektow.

Kazdy projekt sktada sie z Lekcji 1 (2 godziny) i Lekcji 2 (2-4 godziny).

Czas na drugie lekcje (cze$¢ 2) moze by¢ dtuzszy, w zaleznosci od pomystow
ucznidéw. Jako nauczyciel mozesz doda¢ dodatkowy krok na drugich lekcjach, tam
gdzie sprawdzasz niezbedny czas.

Wymagany sprzet

mikro: bity, serwosilnik, dioda RGB, przewody, gto$nik i niektére podstawowe
materialty budowlane, takie jak papier, drewno itp.

Aby mie¢ tatwy start, zobacz takze: https://learn.sparkfun.com/tutorials/getting-
started-with-the-microbit/all

Okoto. koszty zakupu wymaganego sprzetu:

1 micro:bit €17.50
1 kabel USB €2.00

1 pojemnik na baterie €2.00

Niektore druty €1.00
Dioda RGB €0.25
Servosilnik €4.00
Piezo gto$nik €2.00

Wymagane oprogramowanie

Wystarczy przej$¢ do https://makecode.microbit.org/

Srodowisko programistyczne jest w petni oparte na sieci, wiec nie trzeba instalowa¢
zadnego oprogramowania

Alternatywnie istnieje aplikacja Windows10, ktéra umozliwia rdwniez
programowanie mikro-bitowe

Wymagany poziom umiejetnosci
(uczniowie)

Przed uruchomieniem nie s3 wymagane umiejetno$ci programowania

Wymagany poziom umiejetnosci
(nauczyciele)

Wymagane jest wprowadzenie w programowaniu mikro-bitowym i mikro-bitowym
edytorem blokéw. Przebieg pracy edytora musi by¢ jasny dla nauczyciela.
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Umiejetno$ci opracowane w
module

Lekcja Lekcja

1 2
Kreatywnos$¢ * koo
Technologiczne i inzynieryjne ok koK
Krytyczne myslenie i rozwigzywanie
probleméw ok ook
* kskk

Porozumiewanie sie

Czego uczniowie beda sie uczy¢?

Ucza sie "my$lenia obliczeniowego", ktore definiuje sie jako: "przeformutowanie
probleméw w taki sposéb, aby mozna je byto rozwigzac za pomoca technologii
komputerowej" i zastosowanie tych umiejetnosci do samodzielnego tworzenia
projektow

Struktura kursu

7 predefiniowanych lekcji, kazdy z nich w innej aplikacji "Swiat", z ktérych kazdy ma
robocza powierzchnie roboczg, aby zastosowa¢ wyuczone umiejetnosci w
samodzielnie wymys$lonym projekcie

Czym rézni sie ten materiat
dydaktyczny w poréwnaniu do
innych na ten sam temat?

Wyzwanie polegajace na przeksztatceniu zdobytych do§wiadczen w samodzielne
projekty, stymulujace kreatywnos$¢ w potaczeniu z technologia komputerowg

Jakie materiaty dydaktyczne
otrzymujg uczniowie?

Instrukcje na papierze lub online w srodowisku edytora

Jakie materiaty dydaktyczne
otrzymujg nauczyciele?

Towarzyszacy przewodnik dla nauczyciela

Jak dotrze¢ do materiatu?

http://play.gaminu.eu/ Wybierz preferowany jezyk, wykonaj procedure rejestracji, a
nastepnie wybierz ten kurs.

Przyktady materiatu

1 Did you know?

’ « One of the biggest flower auctions in the world can be found in the Netherlands.
) !:f \ Every day, millions of flowers and plants are sold there. When they are sold, these
plants will be shipped to every corner of the world.

Imagine if you went to a (flower) auction. The price of the flowers is going to
decrease gradually, and whoever presses the button first will buy the flowers. You
want to buy these flowers, but obviously you also want to pay the lowest price
possible. That's why you need to choose the right moment to press the button: not
too early and not too late. Such a button is also used during a quiz.

2 This is what you are going to make

You are going to make buttons so that you will be
able to play in a quiz. We'll program these buttons
in such a way that you will know who has pushed
first.
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6 A quiz for the entire class
Now we are going to connect all micro:bits with each other. To do this, you need to enter the
following code on your micro:bit:

on start

J radio set group

When starting, the radio will be
set to group 1. All micro:bits will
be in the same radio group.

p

Let’s make two variables: blocked

= cEE and myPosition.

When starting, you are not
blocked yet.

Take the two pieces of cardboard, and wrap
aluminium foil around them. Then, put a
stripped cable underneath the foil of both
pieces.

Take one A4 sheet and cut out a circle, and
fold the sheet around the bottom
cardboard. Make sure that the foil is still
visible in the middle through the circle you
Just cut.

Take another A4 sheet and cut out one more
circle. Folil it around the other cardboard,
Just like you have done before. Only this
time, draw a button on the other side of the
cardboard on the exact spot where the foll is
still visible.

Polecane projekty

Jesli masz ograniczony czas, pomin wszystkie drugie lekcje.
Wazne projekty, ktérych nie mozna poming¢:

- Projekt 2: Rzucanie kostka

- Projekt 3: Gra w petle z drutu

- Projekt 6: Quiz

Organizacja kursu

- Niech uczniowie pracuja w matych grupach. 4 studentéw to maksimum dla jednej

grupy.
- Zmien grupy dla kazdego projektu.

Dla nauczycieli bez
wczes$niejszego doswiadczenia w
temacie

- Zobacz dokument: Start - Explore the micro:bit - Teacher
- Zbuduj najpierw wszystkie projekty!
- Dowiedz sie z: https://microbit.org/teach/

Dodatkowy materiat dla
nauczycieli

Mozna znalez¢ tutaj: https://www.micro-bit.nl/maker-eng

Sugerowane kolejne tematy, do
ktérych uczniowie powinni sie
przytaczy¢ po zakonczeniu tego
kursu

Proponujemy wiecej projektdw zwigzanych z mikro-bitami, zaréwno przewodnich,
jak i otwartych. Po odpowiednim do$wiadczeniu w programowaniu blokéw mozesz
przejs$¢ do programowania tekstowego, klikajac przycisk JavaScript w edytorze
skryptéw micro: bit.

Wsparcie

Jesli potrzebujesz pomocy z modutem, skontaktuj sie z Chrisem Dorna
(chris@codekids.nl) lub Lexem van Gijsel (lex.van.gijsel@devlab.nl). Chetnie tez
poznamy Twojg opinie na temat modutu, zdje¢ i filméw z wykorzystaniem naszych
materiatéw do nauki na Twoich zajeciach.




